Robot Master Premium

Sterowanie kontrolerem

Mechanika @SOIGCtriC

Wentylator

Programowanie

Czas zajec: 45 minut

Zawsze Kkiedy jest gorgco najwiekszg ochtode przynosi nam ruch chtodnego powie-
trza. W pomieszczeniu zamknietym najwiekszg przyjemnos¢ daje nam zazwyczaj obec-
nos¢ wentylatora. | chociaz coraz czesciej korzystamy =z klimatyzacji, wewnatrz niej
rowniez znajduje sie wentylator, ktory pozwala na wymiane powietrza. Jak zatem dziatajg wenty-
latory? Jakie majg zastosowanie i jak wyglada ich budowa? O tym wtasnie bedziemy rozmawiac.

PobpczAs TYCH zAJEC:

* Dowiesz sie jak pracuje wentylator

» Zastanowisz sie jak kota zebate wptywajg na predkos¢ pracy urzadzenia.
* Zbudujesz model wentylatora

* Napiszesz prosty program, ktéry bedzie napedzat Twoj wentylator

* Przebudujesz model tak, by dziatat mozliwie jak najszybcie;j

« Dodasz do wentylatory sygnaty dzwiekowe i sSwietlne, ktére bedg ostrzegaty o jego pracy.
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Dos$SwIADCZENIE:
Zastanoéwcie sie:
« do czego stuzg wentylatory?
* jak sg zbudowane? Z czego sie sktadajg?
* CO sprawia, ze wentylator dziata sprawnie? Czy zawsze musi dziata¢ na 100%?
* jak potgczenie duzych i matych két zebatych wptywa na predkosé maszyny?
* na co nalezy zwrdéci¢ uwage, by wentylator dziatat bezpiecznie?
* jak podstawa wentylatora wptywa na jego prace? Co sie stanie, gdy bedzie zbyt mata?

Ciekawostka:

Wentylatory sg napedzane za pomocg energii i zamieniajg jg w ruch fopat, ktére wprawiajg w ruch
powietrze. Przeciwne zadanie majg pradnice, gdzie napedzane wiatrem topaty obracajg specjalne
pradnice generujgc w ten sposob energie. Wtasnie takie wielkie urzgdzenia nazywamy wiatrakami.
Kiedys te energie wykorzystywano np. obracania urzgdzen stuzgcych do mielenia maki w mtynie.

Obecnie za pomocg tej energii mozna m.in. oswietla¢ nawet cate wioski.
PRAKTYKA::

Zbuduj model wentylatora, ktéry posiada specjalny uktad két zebatych pozwalajgcych na zmiane
predkosci wentylatora. Model mozesz zbudowac samodzielnie, bgdz skorzystaé z proponowane;j
instrukcji budowy wentylatora. Motor odpowiedzialny za naped wentylatora podtgcz do portu nr 1.

Instrukcja budowy:
W aplikacji Makerzoid, po wybraniu zestawu Robot Master Premium, w zaktadce Electric engine-
ering wybierz model Rotating plane. Postepuj wedtug instrukcji, by zbudowac¢ model.

Programowanie:
Po zbudowaniu modelu najpierw za pomocag ™

przyciskow na sterowniku sprawdz jak dzia- |95 direction speed(0~12) e

ta wentylator. Nastgpnie uruchom interfejs
kodowania CONTROL. Zobacz jak zmiana | e Secoids

predkosci na joystick'u wptywa na predkos¢ FESERSISS

pracy wiatraka. Nastepnie uruchom zaktadke
CODE i przepisz program znajdujgcy sie powyzej. Pozczegolne bloki znajdziesz w zaktadkach Move

i Control. Przeanalizuj dziatanie programu, sprawdz co sie dzieje kiedy zmienisz parametry blokéw

direction, speed, walit.
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REFLEKSJA: .

Przeanalizujcie:
* ile két zebatych, pasowych i przektadni znajduje sie w mechanizmie napedowym?
* w jaki sposéb stworzony zostat mechanizm zmiany predkosci za pomocag két zebatych?
* €O mozna zrobi¢, by wentylator poruszat sie jeszcze szybciej?
* w jaki sposéb mozna sprawic, by wentylator byt wyzszy? Na co trzeba wtedy zwréci¢ uwage?
» ktdre bloki wykorzystano w programowaniu dzwigu?
* za co odpowiadajg poszczegdlne bloki programowania?
» jak zmienia sie praca wentylatora po zmianie parametrow:

- wait

- direction: clockwise / anticlockwise

- speed 0-12)

* co sie stanie kiedy z programu usuniemy ostatni bok - stop motor?

Rozwou:
Wyzwanie 1:
Przebudujcie model wentylatora tak, by byt wyzszy. Przebudujcie réwniez ramiona w taki sposob,
by byty dtuzsze. Zwréécie uwage na to, by odpowiednio przenies¢ rowniez naped wentylatora na
wiekszg wysokosc. Mozecie do tego wykorzystaé np. kolejne elastyczne gumki.

Wyzwanie 2:
Zastanowcie sie w jaki sposob dostosowac przektadnie oraz program by wentylator dziatat mozliwie
najszybciej. Przektadnie mogg zosta¢ przebudowane.

Wyzwanie 3*:
Dodaijcie w programie bloki odpowiedzialne za sygnat dzwiekowy podczas poczgtku pracy robota.
Dobrze, by podczas pracy wentylatora diody Swiecity sie na czerwono, jako sygnat ostrzegawczy by
nie zbliza¢ sie do niego w trakcie pracy.

PobsumowANIE:
W grupach podzielcie sie tym w jaki sposéb zostaty zrealizowane wyzwania. Opowiedzcie o tym,
jak jeszcze usprawniliscie i upiekszyliscie wentylatory. Co jeszcze odkryliscie podczas tych zajec?
Pogratulujcie sobie wzajemnie osiggnietych sukcesow. Jezeli chcecie, zrébcie zdjecia swoich mo-
deli. Na koncu roztézcie wentylatory i utdzcie klocki w pudetkach i sorterach. Niech bedg gotowe na

kolejne zajecia.
makerzoid




